
 

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES - FORMACION COMPLEMENTARIA CON   MEDIACION VIRTUAL  
CONCEPTUALIZACION DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION C++ 

Objetivo: Informar al aprendiz sobre las actividades de aprendizaje a desarrollar, fecha y hora sesiones en línea y las fechas de entrega. 

Actividad de 
Aprendizaje 

Resultado de Aprendizaje 
Conferencia Web 

(Dia - Hora) 
Actividad de Aprendizaje 

FECHAS DE ENTREGA 

Fecha inicial 
(DD/MM/AAAA) 

Fecha final 
(DD/MM/AAAA) 

Actividades 
Iniciales 

N/A N/A 

Prueba de "Diagnóstico de saberes 
previos", No Calificable. 

21 marzo 2023 26 marzo 2023 
Participación en el "Foro Social", No 
Calificable 

Realizar la "Actualización de datos del 
Aprendiz", según indicaciones, No 
Calificable. 

Actividad 1 
Identificar los tipos 
de datos de 
entrada y de 
salida del lenguaje 
C++ para el 
desarrollo de 
aplicaciones. 

Identificar los componentes 
básicos del lenguaje de 
programación C++, para el 
desarrollo de aplicaciones. 

22 marzo 2023 
7:00 pm 

 
Actividad 1. Evidencia 1: Evaluación: 
Conceptualización del lenguaje C++.  
Calificable. 

21 marzo 2023 26 marzo 2023 
 
Actividad 1. Evidencia 2: Mapa conceptual: 
Generalidades y componentes básicos del 

lenguaje C++. Calificable. 
Actividad 2 

Comprender la 
aplicación de los 
operadores del 
lenguaje C++, 
para crear 
operaciones 
básicas teniendo 
en cuenta su 
jerarquía. 
 

Examinar los operadores, 
las operaciones básicas y su 
jerarquía para incorporarlas 
en instrucciones del 
lenguaje de programación 
un programa de C++. 

28 marzo 2023 
7:00 pm 

Actividad 2. Evidencia 1: Taller: Instalación 
del entorno de desarrollo y explicación de 
código. Calificable. 

27 marzo 2023 02 abril 2023 

Actividad 2. Evidencia 2.   Taller: Ejercicios 

prácticos.  Calificable. 

Actividad 2. Evidencia 3. Foro temático   
¿Considera que hay diferencias entre los 
lenguajes de programación C vs C++?   
Calificable. 

Actividad 3 

Desarrollar 
aplicaciones en el 
lenguaje C++ 
aplicando las 
estructuras de 
condición 
sencillas y 
anidadas. 
 

Formular la sintaxis 
correspondiente a las 
estructuras de condición del 
lenguaje de programación 
C++. 

03 abril 2023 
7:00 pm 

Actividad 3. Evidencia 1: Taller: 
Implementación de las sentencias if - else. 
Calificable. 
 

03 abril 2023 10 abril 2023 
Actividad 3. Evidencia 2: Estudio de caso: 
Implementación de sentencias anidadas.  
Calificable. 

Actividad 4 

Identificar el uso 
de las diferentes 
estructuras de 
repetición, para 
ser aplicadas en el 
desarrollo de 
programas en el 
lenguaje C++. 
 

Formular la sintaxis 
correspondiente a las 
estructuras de repetición del 
lenguaje de programación 
C++. 

12 abril 2023 
7:00 pm 

Actividad 4. Evidencia 1.  Taller: 

Implementación de las sentencias de 

repetición.  Calificable. 

11 abril 2023 19 abril 2023 

Actividad 4. Evidencia 2.  Estudio de caso: 

Aplicación con sentencia de repetición.  
Calificable. 



 

 

 

 

 

FECHA LÍMITE DE RECEPCIÓN DE ACTIVIDADES – 18 abril 2023  

CIERRE ADMINSTRATIVO DEL CURSO – 19 abril 2023  

CRITERIO DE EVALUACION A: Aprobado D: No Aprobado 

Estimado Aprendiz 
* Horario sujeto a variación, siempre que se dé un cambio a la programación el instructor comunicará oportunamente a través de anuncios y/o correos    
electrónicos. 
* Tenga en cuenta que la fecha de cierre y finalización para el envío de evidencias (actividades) en plataforma es hasta el 18 abril 2023.                                
* El cierre administrativo será el día 19 abril 2023, en esta última fecha el aprendiz tendrá acceso solo como observador dentro de la plataforma. 
 


